CENTRO DE INOVACAO DA EDUCACAO BASICA
PAULISTA - CIEBP

PLANO DE ATIVIDADE CIEBP ANDRADINA

Espaco: Cultura Digital

Titulo: Producéo de Midias Digitais para o Ensino de Robdtica
Duragéao: 240 minutos

Segmento: Ensino Fundamental Il e Ensino Médio

Justificativa: Este projeto faz-se importante para estimular o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao (TICs) para a producdo de midias digitais no ensino de
robotica, possibilitando o desenvolvimento da aprendizagem criativa e do protagonismo
juvenil por meio da manipulacéo dos usos das TICs - como, por exemplo: edicdo de video,
diagramacao, storyboard, desenvolvimento de quadros do stop motion e entre outros

aspectos de criacao.

Objetivos:
- Promover o desenvolvimento de narrativas digitais por meio dos usos das TICs;
- Desenvolver os processos de criacdo e curadoria de contetdos digitais;
- Utilizar estratégias de producdo de midias digitais estimulando o trabalho

colaborativo.
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Competéncia(s):

Repertorio Cultural: Valorizar e fruir as diversas manifestacbes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e participar de praticas diversificadas da
producdo artistico-cultural.

Comunicacgéao: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matemética e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacéao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

Responsabilidade e Cidadania: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com

base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Habilidade(s):

Curriculo de Tecnologia e Inovacgao:

(Curriculo de Tecnologia: Anos Finais) Pensamento Computacional Compreender e criar

narrativas digitais para expressar temas pessoais, conhecimento sobre temas escolares

e a propria aprendizagem.

(Curriculo de Tecnologia: Ensino Médio) Compreender e avaliar contetdos produzidos

por meio digital, posicionando-se de maneira ética e critica.
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Curriculo Paulista:

(EFO9AR06) Desenvolver processos de criacdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69LP7A) Utilizar estratégias de planejamento, elaboracdo, revisdo, edicao,
reescrita/redesign e avaliagdo de textos.

Objeto(s) do conhecimento: Narrativas digitais.

Descricdo da atividade: Na producdo do video, utilizou-se o aplicativo Stop Motion
Studio para a captacéao e animacéao das fotos. Os registros fotograficos ocorreram sobre
uma base de corte, onde os componentes e materiais utilizados para a producédo da
escavadeira robadtica foram fotografados frame by frame (quadro a quadro), criando a
ilusdo de movimento. As etapas de programacdo da plataforma TinkerCad foram

gravadas pelo site HitPaw por meio do recurso gravador de tela. A edicdo do video foi

realizada no aplicativo InShot, onde foram inseridos os cortes, efeitos, etiquetas e a

sonoplastia do video.

Etapas:
Etapa 1: Baixar os aplicativos no celular pelo Play Store ou Apple Store

Figura 1 - Imagem captada através de um print screen da tela.




Q. stop motion

Stop Motion Studio

Fonte: Elaboracao propria

Etapa 2: Preparar um cenario (pode ser uma régua de mesa, recortes de revistas letras,
objetos inanimados de sua preferéncia).

Figura 2 - Imagem captada através de um print screen da tela

o Prepara primeiro o teu cenario de filmagens. Coloca objectos e 9
personagens que vao aparecer no teu filme.

Fonte: Elaboracao propria




Contro de Inovagia
da Ed

lucacio
Bésica Paulista

Etapa 3: A sequir, clique em criar um novo projeto de filme.
Figura 3 - Imagem captada através de um print screen da tela

9" A seguir, cria um novo projecto de filme. 9

Fonte: Elaboragéo propria

Etapa 4: Fotografar os itens escolhidos frame by frame (foto a foto), criando a ilusédo de

movimento. Para que isto ocorra, movimente os objetos em diferentes posi¢oes.

Figura 4 - Imagem captada através de um print screen da tela

i

Fonte: Elaboracao propria

Etapa 5: Finalizar o projeto
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Figura 5 - Imagem captada através de um print screen da tela

>

" . < . o
g Prime play para veres e desfrutares do teu proéprio filme. 9

Fonte: Elaboragéo propria

Materiais e Recursos:

Aplicativo Stop Motion Studio, APP Inshot e gravador de tela acessado no site HitPaw;
tripé e adaptador para smartphone; tablet/smartphone; revistas; base de corte; tesoura,

régua; lapis; papel e objetos inanimados.

Obs: Neste video em parceria com a Robdtica o objeto central a ser animado foi a

Escavadeira automatizada pelo Arduino e Tinkercad.

Recomendacdes: E recomendavel que se utilize um suporte/tripé para fixar a camera
durante os registros fotograficos para garantir um melhor resultado na producéo do stop

motion.




Anexos: QR CODE do Stop Maotion finalizado.
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